
EXTRACTO DE LAS BASES __
El plazo de inscripción será, hasta 4 días antes de cada 
actividad. Se realizará a través del correo electrónico que 
aparece en cada la solicitud que se podrá descargar en la 
página web del Ayuntamiento o recoger en la concejalía de 
juventud (Plaza Mariano Timón, 34005, Palencia).

Escaneando el QR que aparece en el programa de 
actividades se encontrará toda la información detallada 
referente a las actividades del programa Engánchate.

Si existen más solicitudes que plazas la admisión se realizará 
mediante sorteo. La comunicación de la asignación de plazas 
se realizará mediante el envío de un mensaje al correo 
electrónico indicado en la inscripción o bien telefónicamente. 
Se notificará solamente a los Admitidos. 

Fotos y grabaciones: Durante el desarrollo de cursos y 
talleres cabe la posibilidad de ser grabado o fotografiado 
para los soportes municipales de comunicación: web, 
Facebook, … 

La inscripción a los mismos implica que se acepte esta 
posibilidad y faculta a la concejalía a utilizar las grabaciones 
y/o fotos para publicaciones culturales/informativas. En caso 
de no aceptar este punto, debe marcar la casilla habilitada en 
la solicitud.

El no respetar las normas establecidas por los monitores y la 
organización de las actividades, así como no mostrar el 
debido respeto a los compañeros y monitores, será causa 
suficiente para la expulsión del curso. 

La concejalía de Infancia y Juventud podrá anular cualquiera 
de las actividades que no cubran el número de plazas óptimo 
para el funcionamiento de la misma, o por cualquier causa 
que haga peligrar la actividad. Asimismo, tendrá la facultad 
para resolver cualquier cuestión referente a los mismos no 
establecida en las normas de funcionamiento y requisitos.

La participación en el proceso de inscripción implica la 
aceptación de estas normas.

En la mayor parte de la programación se realizará, a través 
de diferentes talleres, un abordaje psicoemocional, 
adaptado a la realidad evolutiva y al contexto de la 
actividad.
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* Programación para Jóvenes de 10 a 16 años.
* Todas las actividades comenzarán a las 19:00 h.
* Información detallada, escaneando el QR de la portada o entrando 
en la página del Ayuntamiento de Palencia- concejalía de Juventud.

(1) Danza Urbana, serán 2 grupos cada día de 1 h. 15’ cada uno.
(2) Street Escape, temática: investigación policial con tema de leyenda local. 

Se podrá realizar en el intervalo horario de 19:00 h. a 22:00 h. La actividad 
tiene una duración aproximada de 2 h.

(3) Paintball, grupos de 7 contra 7 participantes cada 30 minutos, durante 3 
horas.

(4) Archery Tag, grupos de 7 contra 7 participantes cada 30 minutos, durante 
3 horas.

(5) Bumper Balls, grupos de 3 contra 3 cada 6 minutos, durante 3 h. 30 
partidos de 6 participantes.


